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Panstwa, miasta
Liczba uczestnikow: 2 lub wiecej
Potrzebne akcesoria: kartki w kratke, dtugopisy

Przygotowania:

Na kartce narysuj tabelke. W pierwszym wierszu kazdej kolumny wpisz nazwy
kategorii: panstwa, miasta, a potem dowolnie wybrane, np. imiona, rosliny,
samochody, rzeczy, zawody.

Zasady:

Jeden z graczy w myslach recytuje alfabet, drugi mowi stop. Litera, na ktorg
padto ,stop”, jest tq, od ktorej powinny sie zaczynac wyrazy z kategorii zapisa-
nych w tabeli. Nalezy wpisac po jednym wyrazie w kazdej kolumnie. Gdy ktorys
gracz wypetni pola we wszystkich kolumnach, mowi ,,stop” — wtedy konczy sie
czas na wpisywanie odpowiedzi.

Punktacja:

15 punktow - dla osoby, ktora jako jedyna poda stowo w danej kategorii

10 punktow - dla graczy, z ktorych kazdy poda inng odpowiedz

5 punktow - dla kazdego z graczy, u ktorych powtorzy sie ta sama odpowiedz

(< Zapisz caty alfabet.

Pamietaj, ze im mniej oczywistg nazwe wpiszesz,
tym wiekszg masz szanse na zdobycie punktow.
Np. wsrod panstw na ,,P” warto wybrac¢ inny
przyktad niz Polska.
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Kalambury
Liczba uczestnikow: 3 lub wiecej

Potrzebne akcesoria: duze kartki do rysowania i karteczki z hastami, mazaki,
woreczki lub koszyki, w ktérych umiescicie hasta, stoper

Przygotowania:

Podzielcie sie na dwie druzyny i udajcie sie na narade do osobnych pokoi.
Podczas narady wymyslicie hasta dla druzyny przeciwnej. Zapiszcie swoje pro-
pozycje na matych karteczkach z podaniem kategorii, np. osoba, powiedzenie,
przystowie, tytut, wydarzenie. MoZecie tez skorzystac z haset znajdujqcych sie
na sqsiedniej stronie.

Zasady:

Zawodnik wytypowany przez druzyne A losuje karteczke sposrod propozycji
wymyslonych przez druzyne B. Nastepnie informuje graczy ze swojego zespotu,
do ktorej kategorii nalezy hasto. Po uruchomieniu stopera przez graczy z prze-
ciwnej druzyny zawodnik pokazuje lub rysuje hasto, a jego druzyna stara sie
je odgadnqé. Podczas pokazywania i rysowania zawodnik nie moze uzywac
cyfr ani stow. Wygrywa druzyna, ktora odgadnie wiecej haset w ustalonym
czasie gry.

<= Narysuj ilustracje do wybranego hasta.
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